Табір «Патріот»

01.06.2016

Головний суддя
Мельник Інна Віталіївна
Попередні Умови гри-змаганнь Сокіл «Джура»
Проводжяться з метою поліпшення виховної роботи з учнівською молоддю на основі традицій і звичаїв українського народу, формування у підростаючого покоління патріотичної свідомості, готовності до виконання громадянських і конституційних обов’язків а також метою заохочення учнівської молоді до занять туризмом, закріплення отриманих знань з техніки пішохідного туризму на практиці.
Учасники гри 

Гра проводяться серед учнівських команд табору «Патріот». Склад команди - рою  до 6-8 учасників, не меньше однієї дівчинки.
        Учасники повинні бути забезпеченні:

Компасами: 1 шт. на команду.: формою, яка повинна закривати лікті і коліна, наявність 3-ох пар бризентових рукавиць обов’язкова, по можливості: три страхуючі системи, 12 карабінів, 3 спускових пристої. 
Підготувати клич-девіз, у якому можна використати народні приказки чи прислів’я.

І. Умови виду «Стрільба»
Склад рою -  6 чоловік.  Час на стрільбу - 5 хв. 

Учасники команди стоять на вихідному рубежі. По команді судді                       по 2 учасника бігом висуваються на вогневий рубіж та займають місця для стрільби. 
Стрільба виконується з пневматичної гвинтівки з положення лежачи. Учасники беруть пневматичні гвинтівки та заряджають їх. Після того, як зарядили зброю, вони починають стрільбу по своїх мішенях по на рубежі. Після закінчення стрільби двома учасниками до стрільби приступають нвступні два учасника. Кількість пострілів пристрілочних – 3, залікових – 5. Відстань до мішені – 5 м.  
По закінченню стрільби ройовий доповідає судді. 

Підведення підсумків: в командному заліку перемагає рій, який набрав найбільшу кількість балів, Штрафи (за що знімаються бали):

- час на стрільбу перевищений ( за кожні 10 сек. -5 б);

За порушення техніки безпеки учасник знімається з виду гри.
ІІ. Умови виду «Смуга перешкод».
Склад рою 3 учні з них не меньше однієї дівчини. Час на дистанцію – 15 хв. Команда долає дистанцію у зблокованій страхувальній системі.
1. Рій послідовно долає етапи та виконує завдання.
2. Перепад висот близько 10 м.
3. Етапи смуги розміщенні в спортивному залі.
5. Стартовий інтервал біля 10 хв., остаточний інтервал буде вказаний перед стартом.
6.  Кожен етап обладнано згідно опису дистанції.
7.  Команда прибуває на дистанцію за 10 хв. до старту.
8.  Всі етапи обладнано на початку та кінці контрольними лініями.
Штрафи на дистанції ставляться за невиконання умов проходження етапів (1 бал = 10сек.)
9.  Вище місце займають команди з меншим часовим результатом (час проходження дистанції + часовий еквівалент технічних штрафів). При рівності часових результатів вище місце займає команда з меншим технічним штрафом. За кожен непройдений етап учасник отримує 20 балів штрафу. 1 бал – 30 секунд.
Опис етапів.

1. Подолання умовно заболоченої ділянки по купинах. Команда повинна по купинах подолати умовно заболочену ділянку. 

Заступ за контрольну лінію – 1 б. Торкання рельєфу ногою, рукою (якщо інша нога знаходиться на купині) – 1 б. Падіння (падіння учасника під час руху по купинах, опора двома ногами, руками на рельєф, або однією ногою, якщо інша нога знаходиться у повітрі) -3 б.
2. Скельний підйом. Довжина етапу до 3 м. Всі учасники піднімаються по суддівській мотузці із судівською страховкою. Штрафи: не закручена або не зафіксована муфта карабіну – 1б. Два учасники на етапі – 3 б. 
 4. Траверс схилу. Довжина етапу  27 м на висоті біля 2-ох м. Етап долається з самостраховкою вусом до мотузки. Штрафи: не закручена або не зафіксована муфта карабіну – 1б. Два учасники на етапі – 3 б. 
5. Спуск по вертикальних перилах. Довжина етапу до 3 м. Етап обладнано суддями. Етап долається за допомогою суддівської страховки та спускового пристрою. Штрафи: не закручена або не зафіксована муфта карабіну – 1б. Спуск без рукавиць – 3 б. Відпуск регулюючої руки  - 3 б. Два учасники на етапі – 3 б. Рух без страховки –  6 б.
  6. Маятник. Довжина зони перешкоди 4-5м. Команда повинна за допомогою маятнику (вертикальної мотузки) подолати етап.

Заступ за контрольну лінію – 1 б. Торкання рельєфу будь-якою частиною тіла – 1 б.  Падіння – 3 б.
IІІ. Умови виду  «Транспортування потерпілого»
   Склад рою 6 учасників.Умовно «потерпілий» обирається командою. Він не має права працювати на етапі і перестає бути «потерпілим» після виходу команди в безпечну зону.
Довжина етапу близько  50 м. Ноші виготовляються командою згідно настанов (див. додаток). Травма «потерпілого» буде оголошена перед стартом.
Штрафи щодо правельності виготовлення шош: відповідність відстаням поперечних жердин та відносно потерпілого, правельність сформованих вузлів, правельність скріплення каркасу, превельність кріплення потерпілого до нош –всі штрафи 3 б. Штрафи за транспортування: заступ обмежувальної лінії – 1 б. Заступ за контрольну лінію – 1 б. Падіння – 3 б. Торкання «потерпілим» рельєфу любою частиною тіла, а також торкання носилками рельєфу при транспортуванні «потерпілого» – 3 б. «Потерпілий» надає допомогу (любі дії, які полегшують роботу учасникам команд) – 3 б. Неправельний рух по рельєфу – 3 б. Невірні дії супроводжуючого (супроводжуючий виконує функцію транспортуючого учасника (носилки)- 3 б. Супроводжуючий знаходиться на відстані, яка не дозволяє контролювати стан «потерпілого» – 3 б. 
ІV. Умови виду  «Відун»
     Участь бере  весь рій.  Інтелектуальна вікторина, що включатиме питання з історії України, запорозького козацтва та о. Хортиця.
Завдання вікторини будуть у вигляді тестів. Час на виконання завдання буде вказаний перед початком гри.

V. В’язання вузлів
   Склад рою 6 учасників. Кожен учасник в’яже 2 вузли. Вузли будуть оголошені перед відкриттям гри. Час в’язання 1 хв. Перемагає той рій який за найменьший час зав’яже більшу кількість правельних вузлів. Орієнтовний перелік вузлів: 
VІ. Топографія
  Склад рою 8 учасників. Рій по одному учаснику розпізнають запропоновані їм топографічні знаки, здійснюють вимір висоти, вимір дистанції, роботу з компасом. Час на одного учасника 2 хв. Перемагає той рії який розпізнає більшу кількість топографічних знаків та здійснить правильність виміру висот, довжин та вміло працюватиме з компасом.
VІІ. Метання гранати
Склад учасників від рою одна дівчинка та один хлопчик. Учасникам надаєтьсь три спроби. Перемагає рій зай найкращим результатом.
VІІІ. Силовий
Склад учасників від рою – 4. Три хлопчки викрнують вправу підтягування на перекладині,  дівчинка згинання розгинання рук з положення  лежачи. Перемагає рій за найкращим результатом.
ІХ. Гусячий крок.
Склад рою 6-8 учасникі. Довжина ділянки  близько 50м. Команда повинна подолати ділянку від контрольної лінії старту до лінії фінішу. 
Торкання землі колінами, руками та іншими частинами тіла – 1 б. Падіння – 3 б. Заступ обмежувальної лінії – 1 б. Заступ за контрольну лінію – 1 б. Рух поза обмежувальною лінією – 5 б. 
ДОДАТОК

Витяг з настанов (скорочений)
4.2. Неправильні дії, обладнання транспортних засобів – 3 бали (90 сек)
	Потерпілий надає допомогу.
	4.2(3).1 Будь-які дії потерпілого, які полегшують роботу учасникам команди.

	Неправильне обладнання нош, кокона.
	4.2(3).2 Поперечини прив’язані неправильно, діагоналі відсутні (не натягнуті) або прикріплені не до внутрішніх кутів каркасу. Ноші не відповідають зросту потерпілого (голова або ноги звисають за поперечини). За кожне порушення.

	
	4.2(3).3 При використанні штормівок жердини не протягнуті через рукави, які вивернуті всередину штормівок; штормівки не застібнуті на всі ґудзики; застібки розміщені зверху ложа; використання менше двох штормівок.

	
	4.2(3).4 Неправильно застосовані вузли при в'язанні нош із мотузок; відстань між вузлами на повздовжніх жердинах або між витками кокона більше 20см.

	Неправильні дії.
	4.2(3).5 Транспортування потерпілого на ношах (на всіх етапах) таким чином, що його голова знаходиться нижче ніг.

	
	4.2(3).7 Під час спуску потерпілого по схилу стрімкістю більше 50° робота зі спусковою мотузкою однією рукою до гальмівного пристрою або робота транспортуючих без рукавиць.

	Неправильне кріплення потерпілого до нош.
	4.2(3).8 Кріплення потерпілого до нош менше ніж у трьох точках (грудині, стегнах, ногах); відсутня фіксація мотузок до жердин нош.


